Le antiche bambole, testimoni di verginita

’ Ll ’ Ll W . L] L] L] L]
Stefano De’ Siena, autore d’un saggio sul tema: «Giochi e giocattoli spiegano le culture del passato»
1 mondo classico si spiega at-

traverso... giochi e giocattoli.

I Dai linguaggi e dalle regole

dei giochi e dalle forme e dal-
le funzioni dei giocattoli di greci,
etruschi e romani emergono aspet-
ti di vita quotidiana e spirituale in
grado di delineare la sensibilita di
queste antiche civilta. Lo sostiene
Stefano De’ Siena, 'autore di «Il
gioco e i giocattoli nel mondo clas-
sico» (Mucchi Editore) che la VII
Rassegna della microeditoria italia-
na ha ospitato nel pomeriggio diie-
ri nella sala Morcelli della villa Maz-
zotti di Chiari.

«Per secoli considerato un tema
marginale - ha spiegato lo scrittore
nato a Bologna e residente a Mode-
na, che é alla guida di un laborato-
rio didattico itinerante sul tema -,
il gioco é diventato oggetto di inte-
resse scientifico dalla seconda me-
ta del secolo scorso. E si & dimo-
strato essere una importante chia-
ve di lettura del mondo classico in
quanto e riuscito a portare alla lu-
ce significativi elementi della vita
guotidiana delle varie epoche e cul-
ture, ma anche interessantilegami
con i miti, l'arte, la religione di di-
verse civilta antiche».

Ne sono una dimostrazione per
esempio i significati delle bambole:
«Premesso che non esistevano
bambolotti, ma venivano stilizzate
soltanto figure femminili - ha spie-
gato il relatore -, dal punto di vista
sociale le bambole rappresentava-
no lo strumento di un modello edu-
cativo. Le bambine ci giocavano
non tanto per divertirsi ad accudi-

De’ Siena ieri a Chiari

re un bebé, quanto per imitare una
donna adulta. Se poi passiamo al
significato nella sfera del culto, le
bambole erano il simbolo della ver-
ginita. Entrare in una casa dove
¢’erano bambole in bella vista signi-
ficava la certezza di poter trovare
al suo interno una ragazza disponi-
bile al matrimonio».

Al pubblico in sala, Stefano De’
Siena ha mostrato la riproduzione
in ceramica di una bambola origi-
nariamente in 0sso «considerata
per anni della vestale Cossinia, ma
in realta appartenuta alla tomba di
una sedicenne situata appunto vici-
no a quella della vestale Cossinia».

Dalle bambole alle pedine. Ecco

un altro esempio di gioco e giocat-
tolo molto caro al relatore: «In una
tomba etrusca rinvenuta nella cam-
pagna modenese a due passida ca-
sa mia sono state rinvenute delle
pedine da gioco molto... tecnologi-
che per quell’epoca. Segno che l'uo-
mo sepolto era un personaggio mol-
to influente, si presume dell’élite
aristocratica della zona».

Fonti delle sue ricerche sono
quindi stati i reperti, ma anche le
immagini. E mutato nel tempo, ha
spiegato I'autore, il valore attribui-
to al gioco. E un dato che emerge
chiaramente dall'iconografia: «In
origine soltanto le divinita pit im-
portanti venivano raffigurate men-
tre giocavano. Poi il gioco é diventa-
to una prerogativa delle divinita
meno... seriose e piu vicine all’'uo-
mo. Quindi si é passatia rappresen-
tare le divinita che giocavano con
I'uomo, e solo piu tardi uomini im-
pegnatia giocare da soli o tra dilo-
ro».

In questo ricco affresco di ele-
mentiludici - di cui il libro si fa por-
tatore con le sue 21 schede direper-
ti, oltre ad approfondimenti sul gio-
co privato e pubblico - ci sono gio-
chi «dei quali purtroppo si conosce
ancora poco», ma anche giochi
giunti intatti, come modalita e dif-
fusione di pratica, fino a noi, ai tem-
pi della modernita. «Ne & un esem-
pio - ha rivelato I'autore - I'apodi-
draskinda. Si, quello che chiamia-
mo pil semplicemente nascondi-
no».
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